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Games Box 24 czerwca zadebiutuje na rynku NewConnect!

Na 24 czerwca br. Gietda Papieréw Wartosciowych (GPW) w Warszawie wyznaczyta pierwszy dzien
notowan akcji spotki Games Box — producenta i wydawcy gier wideo na PC i konsol. Do obrotu trafi
tacznie 1 213 750 akcji zwyktych na okaziciela serii A i B, o wartosci nominalnej 0,10 zt za kazdg akcje.
Proces dotaczenia Games Box do grona spotek publicznych wspiera firma Blue Oak Advisory.
Aktualnie firma pracuje nad dwiema wtasnymi produkcjami, ktére planuje wydac¢ w 2023 roku.

- Dotgczenie do grona spdtek publicznych jest jednym z kluczowych zafozen przyjetych w strategii
rozwoju Games Box. Liczymy na to, ze debiut na NewConnect umozliwi nam dotarcie do szerokiego
grona partnerow biznesowych oraz inwestorow - mowi Tomasz Supet, prezes zarzgdu Games Box.

Games Box w swoim modelu biznesowym zaktada produkcje oraz dystrybucje kilku gier rocznie o
Srednich budzetach, przy utrzymaniu niskich kosztéw dziatalnosci operacyjnej spotki. RdOwnoczesnie
studio dywersyfikuje zrédto przychoddéw poprzez portowanie gier na wszystkie dostepne platformy.
Jednym z celdw spétki jest wyszukiwanie interesujgcych i niezagospodarowanych pomystéw na IP
nowych gier. Gtdwnym inwestorem spotki jest notowany na rynku gtéwnym GPW — Ultimate Games.

- Naszym celem jest stworzenie spotki dochodowej, cyklicznie dzielgcej sie zyskiem z akcjonariuszami.
Rozwdj organiczny opieramy o produkcji minimum dwdch gier rocznie, przy jednoczesnej pre-produkcji
co najmniej kilku projektow. Warto podkreslic, ze w kwestii marketingu korzystamy ze wsparcia
Ultimate Games oraz PlayWay - dodaje Tomasz Supet.

Obecnie Games Box pracuje nad dwoma wtasnymi tytutami. W portfolio produkcyjnym znajduje sie
taktyczny symulator — Riot Control Simulator oraz gra akcji — Repo Man. Premiery planowane sg w
2023 roku. Aktualnie w trakcie przygotowania sg takze pre-produkcje i trailery Spy Simulator oraz gry
o roboczym tytule Graffiti Artist Simulator/Spray it. Zapowiedzi obu gier zostang zaprezentowane w
drugiej potowie tego roku.

- Aktualnie jesteSmy w fazie zaawansowanych prac nad naszymi obiema grami. Niedawno
zatwierdzilismy kolejny milestone do Riot Control Simulator.. Na ten moment poziom globalnych
wishlist kazdego z naszych tytutéw, jeszcze przed kampaniqg marketingowq, przekracza 18 tys. graczy.
Jeszcze w tym roku przedstawimy wersje demonstracyjne obu produkcji. Cieszymy sie z dobrego
odbioru naszych gier i liczymy na to, ze przysztoroczne premiery okazq sie sukcesem, ktore
bezposrednio przetozq sie na wysokq sprzedaz tytutéw - podsumowuje prezes zarzgdu Games Box.

Games Box ma na swoim koncie sukces dwdch prywatnych emisji akcji, w ramach ktérych pozyskata
od inwestoréw kwote 2,3 min zt. W 2021 roku spétka osiggneta ponad 560 tys. zt przychodu oraz 32
tys. zt zysku netto.
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O spétce:
Games Box SA to producent i wydawca gier wideo na komputery stacjonarne i konsole, wywodzacy sie z grupy
kapitatowe] Ultimate Games SA. Spdtka koncentruje sie na preprodukcji gier, ktérych petne wersje bedg
powstawac w oparciu o zainteresowanie graczy.
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Games Box zadebiutuje 24 czerwca 2022 roku na rynku NewConnect.

Wiecej informacji: https://gmsbox.pl/#about
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